Pravidla Help 2021

Na nepfatelském Gzemi se zfitilo letadlo, které kromé civilistU pfevaZelo také tajny material BETA 2. Rozvédka vasSi
zemé€ vas posila na Spionazni misi s cilem lokalizovat letadlo, zachranit zranéné a ziskat pro svou zemi material
BETA 2. Proti vdm stoji nelprosny Cas a nepfatelska armada, ktera se snazi pfistup k letadlu znemoznit a celou
havérii zatajit. Své jednotky zde posilaji i dalSi zemé& a je jen na vas, zda budete nepfatelé i spojenci.

1. éasovy’ harmonogram
18:00 — 19:00 moznost uschovani véci v DBCB

21:00 sraz tymU na Velvyslanectvi, které vdm bude pFidéleno

22:00 zaCatek hry - vyzvednuti viz a mozZnost vstoupit do herniho prostoru
22:00 - 6:00 zneSkodriuje se strhavanim $&tkd

06:00 - 16:00 zneSkodnuje se SiSkami

16:00 konec hry

17:00 - 18:00 vyhlaSeni vitéz( v DBCB

2. Pro koho je hra ur€end
Pro 4 - 10ti Clenné skupiny ve véku od 15 let. KaZdy tym musi mit $éfa tymu, kterému je nejpozdé&ji v den zahajeni
hry 18 let. Séf tymu zodpovida za nezletilé hrade své skupiny, za jejich po&inani b&hem hry i po ni.

3. Herni prostor
VyznaCeny prostor bude zasldn vSem fadné pfihlaSenym skupinam vCas pfed konanim akce. V prostoru se budete

pohybovat jako Fadni navStévnici lesa, nevyhnete se patrné vstupu na soukromé pozemky. Je proto zapotiebi dbat
vSech zasad sluSného chovani, neporuSovat zakony a nafizeni (zdkaz vstupu, zakaz rozdélavani ohné v lese a jeho
blizkosti apod.). Nékde v prostoru se nachazi havarované letadlo. To musite najit a pfesné zazna€it na mapu. Na
okraji hraciho uzemi jsou velvyslanectvi, kde odevzdavate material BETA 2. Nemocnice je umisténa v hlavnim stanu
(DBCB), kam nosite zranéné.

4. Prostor kolem havarovaného letadla (dale jen vrak), nemocnice a velvyslanectvi

Vrak je ohraniCen Cervenobilou péaskou. V ohraniGeném prostoru kolem letadla je zdkaz bojl (mezi tymy i mezi
tymy a armadou). Prostor vraku je urCen pouze pro oSetfovani zranénych, pokud Clenové tymu neoSetfuji zranéné
nebo nevynaSi material BETA2, musi prostor opustit. Pokud odnaSite zranéného od vraku, musite to nahlasit
dozoru z organizaCniho tymu!

Zéakaz bojll plati i pro prostor kolem nemocnice a velvyslanectvi a to v okruhu 100m. Tento prostor neni ohraniCen.
Pokud si prostorem nejste jisti, zvolte radé&ji vzdalené&jSi misto pro boj.

5. Tvmy

Ukolem tymu je najit havarované letadlo a pfesné jej zaznalit na mapé€, donést do nemocnice co nejvice
oSetfenych zranénych a na velvyslanectvi material BETA 2.

Kazdy Clen tymu musi dodrZovat pravidla hry. PoruSeni je trestdno armadou zkracenim viza. Pfi hrubém poruSeni
pravidel nebo dobrych mravl bude ¢len soudcem nebo hlavnim organizdtorem diskvalifikovén.

Kazdy tym si sdm vyrabi pro své Cleny oznaCeni, které béhem hry musi mit vSichni ¢lenové stdle na svrchnim
oble€eni na levé pazi. OznaCeni hracl je na Gerveném latkovém podkladu o velikosti 6x10 cm, na kterém je Gerné
a Citelné nakreslené nebo vySité pismeno a Cislo €lena daného tymu (napf. Al). Pismeno tymu ur&i organizatofi.
Cislem jedna je vZdy oznagen $éf tymu. Oznaeni slouZi pro kontrolu (napf. pfi kontrole viz nebo odevzdavani
zranénych a BETA 2), pfipadné pro podavani stiznosti.

Kazdy tym se musi na zaCatku hry zaregistrovat na Velvyslanectvi 1, kde obdrzi pfi zaCatku hry sva prvni viza.
Clenové tym0 (déle jen "hradi") musi mit vZdy v hernim prostoru platné vizum. Obnovit vizum si b&hem hry m(ize
hrac na jakémkoliv velvyslanectvi.



Pfi stfetu s armadou nebo s ostatnimi tymy se fidi pravidly boje, viz niZze. Tymy mohou krast ostatnim tym(m
zranéné, Cernou skfinku nebo material BETA 2 podle pravidel boju. Pfi vSech bojich, u kterych jsou pfitomni
zranéni, musi tym, ktery je pfendSi, zajistit jejich bezpeCi. Tymy prebiraji zodpovédnost za zranéné a material

e

BETA 2 vzdy, kdyzZ je odnasi od vraku, nebo je ukofristi v boji.

6. Armada

Armada a organizatofi mohou pouZivat pro zachovéni ak&nosti a hratelnosti motorova vozidla. Clenové armady
maji na levé paZi oznaeni AR + Cislo na bilém podkladu. Hlavnim Gkolem armédy je hra€lim znesnadnit lokalizaci
letadla. Dale ma armada za kol kontrolovat platnost viz, stfezit zadrZzené v internaCnim tabofe, zabavovat zranéné,
materidl BETA 2 a Cernou skfinku, stfezit blizké okoli havarovaného letadla (mimo vyznaCeny prostor). Armada
mUZe trestat pfestupky proti pravidllm zkracenim platnosti nebo odebranim viza (v pfipadé nejasnosti je mozné
obratit se na soudce), hrubé poruSeni pravidel feSi organizator.

V pfipadé, Ze hraci nesou zranéné, Cernou skfifku nebo material BETA 2 je povinnosti armady je zabavit, a to podle
pravidel boje. V tomto pfipadé m(Ze armada zautodit i pFes platna viza.

7. Vizum

Je papirové, formatu cca A6. Viza se vydavaji na velvyslanectvich, ktera jsou vyznaCena na mapé. Vizum je Casové
omezeno a kazdy z hracu si as svého viza losuje, a to jak na zadatku, tak b&hem hry. Cas platnosti viza, ktery si
mZete vylosovat je v rozmezi 3 - 6 hodin hraci doby. Cili kaZdy hra& ma platné vizum na jinak dlouhou dobu. Viza
jsou nepfenosnd, jsou vzdy vypsana na konkrétni jméno a oznaCeni, které hra€ ukaze velvyslankyni na své levé
pazi. Pozor na zaménu viz v prib&hu hry, mlZete si tim zpUsobit problém pfi kontrole armadou. Nové vizum si lze
vyzvednout nejdfive 15 minut pfed jeho vyprSenim, v pfipadé, Ze pfijdete na velvyslanectvi dfive, musite poCkat.
PFi kontrole vojskem musi hrd€ vizum pfedloZit, v pfipadé propadlého viza jej vojsko m(iZe zadrZet a uvéznit v
internaénim tabofe. Hra€ se mlZe pokusit stfetu s armadou pfedem vyhnout nebo ji pfebit dle pravidel bojU. Za
neplatné se povaZuje i neCitelné &i poSkozené vizum. Do platnosti viza mUZe zasahovat pouze armada a
velvyslanectvi. Jakakoliv jind manipulace s vizem mUzZe vézt k diskvalifikaci hrace.

8. Zraneni

Zranéni se nachazi v prostoru vraku. VaSim ukolem je ranéné co nejlépe oSetfit a co nejrychleji transportovat do
nemocnice, tak aby nepodlehli svym zranénim. Svou roli bude hrat i Cas! Pfi zdchrané zranéného se bude pfihlizet i
na oSetfeni u vraku (to bezprostfedn€ pfed odchodem zkontroluje dozor u vraku), transport a stav v jakém je
zranény dopraven do nemocnice. OSetfeného zranéného je nutné pfed odchodem z prostoru vraku nahlasit
dozoru. Plati jiz vySe zminéné, Ze tym prebira za zranéného odpovédnost v momenté, kdy jej odnese od vraku
nebo ukradne jinému tymu! S ranénym nesmite opustit herni prostor. Potfebné véci pro oSetfeni si kazdy tym
zajiStuje sam.

9. BETA 2

Tajny material BETA 2 je uloZen v oznaCenych vojenskych bednach. Material BETA 2 nesmi byt vynesen z hraciho
prostoru. Material BETA 2 se musi odevzdavat k zapocitani bodl na kterémkoliv velvyslanectvi. Pokud nebyl
material BETA 2 donesen k zapoCitani bod(, i pfesto jej tym musi odevzdat do 16:30 na velvyslanectvi nebo v tomto
pfipad€ i do nemocnice. Tym zodpovida za materidl BETA 2, ktery b&hem hry ziska. (Kdyz na konci hry budeme mit
stejny poCet vojenskych beden jako na zaatku, unadnite nam uspofadat dal$i HELP, d€kujeme)

10. Cern4 skfifika
V prostoru vraku se nachazi Eerna skfinka. Pro zapod&teni do bodovéni je potfeba ji zanést na velvyslanectvi. Cernou
skFifiku si tymy také mohou krast.



11. Boje
Boje jsou rozdéleny podle ¢asu do dvou typu:

1. v Gasovém rozmezi 22:00 - 6:00 se zne$kodfiuje protivnik strZenim $atku. Satek musi byt viditelny a volné
zasunuty za druhym Satkem uvazanym nad loktem levé ruky pod oznaCenim.

2. v Casovém rozmezi 6:00 - 16:00 se zneSkodnuje zdsahem SiSkou. V pFipadé sporll ma pravdu ten, kdo hazi.
ZneSkodnény si okamzité po zneSkodnéni dfepne, sedne nebo lehne a mi¢i, a tak vyCka do konce boje (potyCky se
dal nijak nezuCastfiuje!). V pfipadé, Ze nese materidl BETA 2, zranéného/zranéné nebo Cernou skiifiku, odevzda je
pfemozZiteli. Po stfetu protivnikl a odevzdani v8ech naleZitosti pfemozZiteli, se musi protivnici od sebe vzdalit
alesponi na vzdalenost 200 metr(l nebo poCkat 5 minut po skonCeni boje, neZ se pfipadné znovu pusti do boje.
Staci, aby byla splnéna jedna podminka.

12. Boj s armadou a internaéni tabor

Armada s tymy bojuje dle pravidel boje, viz vySe.

V pripadé vitéztvi armady: PoraZeni hragi budou bud uvéznéni do internaniho tabora a nebo jim bude zkracena
platnost viza - tj. odebran kupdn s nejvy$Si Gasovou hodnotou. O trestu rozhodne vojak. Pokud si armada nechce
vzit ukofistény materidl, jsou poraZeni hragi povinni dopravit zran€né, Cernou skfinku nebo material BETA 2 tam,
kam armada urci (napf. vrak, velvyslanectvi, nemocnice).

V pripadé vitéztvi tymu: Nese-li armada ukofist&ény material nebo zranéné, pfeda je vit€znému tymu. Zajatec je
volny.

Hranice internaCniho tabora musi byt jednoznaéné ohraniCena paskou. Béhem pfemistovani do internaéniho
tabora se nesmi zajatci pokouSet o Uték. V pfipad€, Ze je armada béhem pfepravy napadena, zajatci se boje
neuCastni. O Ut€k je mozno se pokusit aZ z internaéniho tabora. Zasah SiSkou nebo strZzeni Satku pfi Gté€ku
znamend zneSkodnéni a doty&ny musi zpét do internaniho tabora. Po kazdém nepodafeném pokusu o Gték se
doba internace prodluzuje. O délce a misté internace rozhoduje armada. Maximalni doba internace je 1 hodina,
pfeprava neni zapoCtena.

13. Bodovani

Pfesné bodové ohodnoceni je zimérné tajné. Pofadi se urCuje podle bodU a doplfiujicich informaci od armady.
Body lze ziskat za:

- oSetfeni zranénych (u vraku, pfi transportu, v nemocnici; rozhoduje i vdZnost zranéni)

- odevzdani Cerné skfinky (na velvyslanectvi)

- odevzdani tajného materialu BETA 2 (na velvyslanectvi)

- odevzdanim mapy se spravné zaznaCenym vrakem (na velvyslanectvi)

- v€asnou obnovu viza (nejdfive 15 min. pfed vyprSenim)

Hry se uCastni§ na vlastni nebezpeCi. Neznalost pravidel neomlouva. Zdkaz pouzivani motorovych vozidel. Zakaz
uzivani alkoholu, drog a jinych navykovych latek. Vyvaruj se zbyte€né agrese a dbej na bezpedi vlastni i ostatnich.
Jakékoliv nejasnosti k pravidlim muUze§ psat na mail info.sestka@gmail.com. BEhem hry, v pfipadé sporl s jinym
tymem &i armadou, mUZe$ volat na mobil soudce (pfi pfijezdu obdrZite vSechny potfebné kontakty).

Prosime, dodrZujte pravidla. Neni v naSich silach v3e kontrolovat a neni to ani iCelem. Pfece jen jsme skauti, a
kdyZ ne, jsme lidi. VSichni si chceme hru uzit a odnést si skvély zaZitek. Neznepfijemnujme si je;.

Diky, Tym organizétor(l



